REGULAMIN KONKURSU ,,1z10”
Organizowanego przez Zespol Szkol Transportowo-Komunikacyjnych
im. Tadeusza Kosciuszki
w Lublinie

Niniejszy regulamin okresla zasady wuczestnictwa w Konkursie organizowanym
w dniu 24 listopada 2023 r. (ul. Zemborzycka , 20-445 Lublin).
§1

POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Przepisy regulaminu obejmuja zasady postgpowania zwigzane z przystgpieniem
1 udziatem w Konkursie ,,1 z 10” organizowanym podczas obchodow Dnia Kolejarza w Zespole
Szkot Transportowo-Komunikacyjnych im. Tadeusza Ko$ciuszki w Lublinie.
2. Ilekro¢, gdy w Regulaminie, zastosowane zostanie sformutowanie Konkurs ,,1 z 107,
oznacza to Konkurs ,,1 z 10” w Zespole Szkot Transportowo- Komunikacyjnych im. Tadeusza
Kosciuszki w Lublinie, Organizator to Zespot Szkot Transportowo-Komunikacyjnych im. Tadeusza
Kosciuszki w Lublinie, natomiast Uczestnik oznacza ucznia uczeszczajacego do Zespotu Szkot
Transportowo- Komunikacyjnych im. Tadeusza Ko$ciuszki w Lublinie oraz ucznia uczgszczajacego
do klasy VII-VIII szkoty podstawowej w wojewddztwie lubelskim.
3. Celami nadrzednymi, ktore przy$§wiecajg Organizatorom sg przede wszystkim: promowanie
dalszej $ciezki zawodowe] wsérdd ucznidw klas o profilu technik transportu kolejowego Zespotu
Szkot Transportowo- Komunikacyjnych im. Tadeusza Kos$ciuszki w Lublinie oraz w$rdd uczniow
klas VII 1 VIII szkot podstawowych, zwigzanej z Koleja, zapoznanie si¢ z oczekiwaniami
1 wymogami kolejowego rynku pracy, promowanie i rozpowszechnianie wsrod dzieci i mtodziezy
wiedzy na temat kolei oraz umozliwienie uczniom prezentacji wiedzy, zainteresowan i uzdolnien.
4. Rozstrzygnigcie konkursu odbedzie si¢ w dniu 24 listopada 2023 r. w siedzibie szkoty Zespotu
Szkot Transportowo-Komunikacyjnych im. Tadeusza Kosciuszki w Lublinie przy ulicy
Zemborzyckiej 82.
5.Warunki uczestnictwa w Konkursie okreslaja: Zgoda Rodzica/ Opiekuna w zataczniku nr 1
oraz Regulamin w zalaczniku nr 2.
6.Uczestnicy bioracy udzial w Konkursie oraz Organizatorzy zobowigzujg si¢

do przestrzegania zasad zawartych w Regulaminie.



§2

WARUNKI UCZESTNICTWA
1.Warunkiem udziatu w Konkursie jest dostarczenie podpisanej zgody przez Rodzica/ Opiekuna,
ktore stanowig zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu, do dnia 17 listopada 2023 r. na adres
e-mail poczta@zstk.lublin.eu (oryginat podpisanej zgody przez rodzica dostarczony w dniu
konkursu).
2.Podpisanie zgody przez Rodzica/ Opiekuna, jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody Uczestnika
na bezptatne wykorzystanie wizerunku poprzez zdjecia, nagrania audio i wideo wykonywane
w trakcie obchodéw Dnia Kolejarza 1 publikowania ich w celu promocji dzialalno$ci
Organizatorow.

3.Uczestnictwo w obchodach Dnia Kolejarza i w Konkursie jest bezptatne.

§3
KWESTIE ORGANIZACYJINE
1.W dniu obchodéw Dnia Kolejarza Organizator proponuje uczestnikom zapoznanie z mozliwoscia
sterowania symulatorem maszynisty, Konkurs 1 z 10, rozstrzygni¢cie Konkursu na Logo , spotkanie
z Kolejarzami, wystaw¢ na temat bezpieczenstwa na przejezdzie kolejowym, wystawe eksponatow

kolejowych 1 makiety kolejowe.

§4
ODWOLANIE UCZESTNICTWA
1. Uczestnik moze odwota¢ udzial w Konkursie w dowolnym terminie. Odwotanie powinno

by¢ dostarczone do Organizatora na pismie (poczta,) lub osobiscie najpodzniej do dnia 17 listopada

2023 1.

ORGANIZATORZY



Zatacznik nr 1do Regulaminu Konkursu

KARTA ZAGLOSZENIOWA
Miejsce Konkursu: Zespot Szkot Transportowo-Komunikacyjnych im. T. Ko$ciuszki
ul. Zemborzycka 82, 20-445 Lublin
24 listopada 2023 r.

Pelna nazwa szkoly:

Adres szkoty:

Imig 1 nazwisko uczestnika:

Klasa:

Imi¢ 1 nazwisko nauczyciela opiekuna:

Kontakt do nauczyciela:

ZGODA RODZICOW

Wyrazam zgodg¢ na udziat mojego dziecka (imi¢ i nazwisko ucznia, klasa)

w Konkursie ,, 1 z 10”. Akceptuj¢ Regulamin Konkursu i wyrazam zgodg¢ na przetwarzanie danych
osobowych mojego dziecka dla potrzeb niezbednych do realizacji celow opisanych

przez Organizatorow.

Wyrazam zgodg¢ na publikowanie zdje¢ mojego dziecka na stronach internetowych 1 w mediach

spoteczno$ciowych.

miejscowos¢ i data podpis rodzica/ opiekuna prawnego



SERDECZNIE ZAPRASZAMY

Wypetniong karte zgloszeniowa prosimy przesta¢ lub dostarczy¢ do dnia 17 listopada 2023r.

na adres: Zespot Szkoét Transportowo-Komunikacyjnych im. Tadeusza Kosciuszki

w Lublinie, ul. Zemborzycka 82 20-445 Lublin lub poczta elektroniczng na adres e- mail:
poczta@zstk.lublin.eu z dopiskiem ,,Konkurs Kolejowy”.

Szczegotowych informacji udzielaja:

p. Dagmara Jach pod numerem telefonu 531-124-997, adres e-mail: dagmara.jach@zstk.lublin.eu
p. Piotr Sutek pod numerem telefonu 661-217- 405, adres e-mail: piotr.sulek@zstk.lublin.eu

REGULAMIN KONKURSU ,,1z10”

ORGANIZATOR

Organizatorem konkursu ,,1 z 10” jest Zespot Szkot Transportowo- Komunikacyjnych im. Tadeusza
Kosciuszki w Lublinie, zwany dalej Organizatorem. Konkurs jest organizowany na zasadach
okreslonych niniejszym regulaminem.

TERMINY
02.11.2023- 17.11.2023 (piatek) termin przyjmowania zgloszen osobiscie i mailowo.
24.11.2023 wylonienie zwyci¢zcy 1 rozdanie nagrod i dyplomow.

CELE KONKURSU
1. Promowanie oraz rozpowszechnianie wsrod dzieci 1 mtodziezy wiedzy na temat kolei.
2. Umozliwienie uczniom prezentacji wiedzy, zainteresowan, uzdolnien i dalszej pracy na kolei.

REGULAMIN

1. Adresatami konkursu sg uczniowie klas o profilu technik transportu kolejowego Zespotu Szkot
Transportowo- Komunikacyjnych im. Tadeusza Kosciuszki w Lublinie oraz uczniowie klas VII-
VIII szkot podstawowych wojewddztwa lubelskiego.

2.Forma Konkursu ,,1 z 10” opiera si¢ na formule znanego programu telewizyjnego ,,1 z 10”.
Konkurs sktada si¢ z jednego etapu, ktory odbywa sie¢ w Zespole Szkot Transportowo-
Komunikacyjnych im. Tadeusza Ko$ciuszki w Lublinie.

3.0rganizator zastrzega minimalng 1lo$¢ uczestnikow w liczbie 10 a maksymalng w liczbie 15.
4.Liczy si¢ kolejnos¢ zgloszen. W przypadku rezygnacji z uczestnictwa przez zakwalifikowanego
uczestnika, organizator powiadamia kolejnego zgltoszonego uczestnika 1 jego opiekuna.

5. Gra sktada si¢ z 4 rund.

6.Uczestnik przed rozpoczgciem gry losuje numer stanowiska.

7.Gracz, ktory straci wszystkie szanse, siada i odpada z dalszej gry.

8.Uczestnik nie moze odpowiedzie¢ na pytanie innego gracza.

9.Uczestnicy otrzymujg za kazda prawidlowa odpowiedz 1 punkt w ostatniej rundzie.
10.Uczestnicy maja na odpowiedz 5 sekund. Liczy si¢ pierwsza odpowiedz.

11.Wygrywa uczestnik z najwigksza iloscig punktdw.



12.0rganizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany czasu trwania rundy i przejscie do kolejne;j
w przypadku wyczerpania czasu.

13.Uczestnictwo w Konkursie jest jednocze$nie wyrazeniem zgody na publikowanie imion,
nazwisk oraz wizerunku uczestnika na stronach internetowych szkoty i1 lokalnych mediow.
14.Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad Regulaminu Konkursu i dostarczenia zgody
podpisanej przez Rodzica/ Opiekuna..

15.Udziat jest dobrowolny 1 bezptatny.

16.W przypadku nieprzewidzianych sytuacji, nieujetych regulaminem, decyzj¢ podejmuje
Organizator Konkursu.

17.Wszelkie pytania nalezy kierowa¢ do Organizatora Konkursu.

NAGRODY

1. Ogtoszenie wynikéw i rozdanie nagrod nastapi w dniu 24.11.2023 w siedzibie organizatora.
2. O kolejnosci zdobytych miejsc decyduje ilos¢ uzyskanych punktow, w sytuacji rownej ilosci
punktow, zadawane jest dodatkowe pytanie.

4. Troje uczestnikOw za zaje¢cie najwyzszych miejsc otrzyma nagrody rzeczowe.

5. Wszyscy uczestnicy Konkursu otrzymaja dyplomy.



