REGULAMIN KONKURSU
»Logo 60-lecia szkoty”

POSTANOWIENIA OGOLNE
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Regulamin okredla warunki i zasady konkursu na logo obchoddéw
sze$ddziesieciolecia istnienia szkoty (zwanego dalej ,,Konkursem?”).
Organizatorem konkursu jest Zesp6t Szkét Transportowo-Komunikacyjnych
im. Tadeusza Kosciuszki w Lublinie (zwana dalej ,,Organizatorem”).

Konkurs ma charakter szkolny.

Konkurs jest jednoetapowy.

Zgtoszenie uczestnictwa w Konkursie oznacza akceptacje niniejszego regulaminu
oraz zobowigzanie do jego przestrzegania.

Regulamin Konkursu jest dostepny w siedzibie Organizatora oraz na stronie
internetowej szkoty.

Konkurs trwa od 18.12.2019 r. do 09.01.2020 r.

Konkurs mozna zawiesié, zakoriczy¢ lub zmienié jego zasady w kazdym czasie,
po uprzednim podaniu tego faktu do wiadomosci publicznej, z zastrzezeniem,
ze zmiana zasad Konkursu w zadnym stopniu nie wptynie na pogorszenie
warunkdw uczestnictwa w Konkursie.

CELE KONKURSU

Zaangazowanie mtodziezy do tworzenia autorskich projektéow z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii, rozwijanie kreatywnosci i twdrczego myslenia oraz
promocja szkoty w Srodowisku.

Pozyskanie najlepszego znaku i identyfikacji graficznej dla cyklu imprez
jubileuszowych zwiazanych z 60-leciem Zespotu Szkot
Transportowo-Komunikacyjnych w Lublinie.

Logo wykorzystywane bedzie przez szkote do celdw identyfikacyjnych,
reklamowych, informacyjnych, korespondencyjnych, promocyjnych Szkoty.
Ksztattowanie wrazliwos$ci estetycznej, artystycznej oraz rozwijanie kreatywnosci
uczniow.

ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE
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W konkursie moga braé udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty.
Uczestnictwo w konkursie jest bezptatne i dobrowolne.

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest opracowanie logo i ztozenie go
w siedzibie Organizatora.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu jedna prace konkursowa.

Z dniem przystapienia do konkursu, uczestnik zobowigzuje sie przenies$é na
organizatora wszelkie autorskie prawa majatkowe i prawa pokrewne w tym:
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a) wytaczne prawo do zezwalania na wykonywanie zaleznych praw
autorskich oraz przenoszenia praw nabytych na inne osoby,
b) prawo do dokonywania w niej zmian oraz wytacznego uzywania
i wykorzystania utworéw we wszelkiej dziatalnosci promocyjnej
reklamowej, informacyjnej i ustugowej,
c) utrwalania i zwielokrotniania utwordw wszelkimi technikami graficznymi,
d) zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu utworéw na nosnikach
elektronicznych,
e) publicznego wystawiania i wyswietlania na wszelkich imprezach
otwartych i zamknietych,
f)  wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania materiatéw
reklamowych.
g) wprowadzania do pamieci komputera j umieszczania w sieci Internet
h) publicznego wystawiania.
Osoby sktadajace zgtoszenia w ramach Konkursu tym samym wyrazaja zgode na
przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych wytacznie na
potrzeby Konkursu w zakresie koniecznym do prawidtowego przeprowadzenia
Konkursu (ustawa o ochronie danych osobowych z dn. 29 sierpnia 1997 roku
(Dz.U. Nr 133, poz. 833 z p6zn. zm.).
Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania imion, nazwisk, zdjec¢
i informacji o Uczestnikach, a w szczegdlnosci o zwyciezcach Konkursu.
Organizator Konkursu zapewnia poufno$¢ danych osobowych Uczestnikdw
(z zastrzezeniem postanowien czesci lll pkt.7).
Zgtoszenie pracy do konkursu jest jednoznaczne z przyjeciem warunkdw
niniejszego regulaminu i odwiadczeniem, ze prace zgtoszone na Konkurs zostaty
wykonane osobiscie.
Przekazanie prac konkursowych oznacza jednoczesnie, ze przekazujacy
od$wiadcza, iz nie naruszaja one praw osdb trzecich, w szczegdlnosci nie
naruszajq ich autorskich praw majatkowych i osobistych.
Uczestnicy Konkursu wyrazaja zgode na wykorzystywanie przez Organizatora
autorskich praw osobistych do pracy konkursowej na potrzeby Konkursu,
w szczegdlnosci udzielajg pozwolenia na modyfikacje projektu logo, dokonania
koniecznych zmian strukturalnych, kolorystycznych i uzupetnien oraz
rozpowszechniania utworu w takiej postaci.
Przekazanie prac konkursowych przez uczestnikdw jest nieodptatne.

FORMA PREZENTACIJI PRACY KONKURSOWE

Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac sie do réznorodnego
wykorzystania: reklama, plakat, ulotki, materiaty piSmienne, Internet, odziez, itp.
Prace mozna wykonac korzystajac z technik komputerowych lub recznie, dowolna
technika plastyczna.

Kazdy projekt powinien by¢ przedstawiony w jednym lub wielu kolorach.

Projekty konkursowe musza spetniac¢ nastepujace warunki:

prace wykonane recznie na formacie A4: nalezy przedstawic¢ znak mieszczacy sie
w polu 15 x15cm
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e prace wykonane technika komputerowa: powinny spetniaé nastepujace warunki:
o powinny by¢ ztozone na noséniku optycznym (ptyta CD, DVD),
o moga byé wykonane w dowolnej technice (preferowane pliki w formacie
Jpg lub .bmp .png). Jednak z uwagi na ich przeznaczenie, autor powinien
zadbacd o to, aby projekt logo spetniat warunki znaku graficznego
mozliwego do wydrukowania (regularny ksztatt, ograniczona ilogé
koloréw, brak cieniowania, itp.).
W swej tresci projekt nie moze zawierad elementéw obrazliwych.
Logo powinno by¢ czytelne i tatwe do zapamietania, oryginalne, tatwo
identyfikowane dla naszej szkoty oraz wzbudzadé pozytywne emocje.
Prace nalezy sktadaé w estetycznej formie i podpisane imieniem nazwiskiem i klasa,
a w przypadku zastosowania techniki komputerowej nalezy zapisa¢ projekty na
ptycie CD oraz dotgczy¢ wydruki komputerowe. Ptyte z nagrang praca, jezeli jest ona
wykonana technika komputerowa, w oryginalnym formacie wraz z nazwa programu
oraz jego wersjg, w ktérym projekt zostat wykonany.

KOMISJA KONKURSU

1. Organizator Konkursu powotuje Komisje Konkursowa, ktéra sprawuje nadzér
organizacyjny i merytoryczny nad jego przebiegiem. Komisja Konkursu
opracowuje Regulamin Konkursu i okresla przebieg Konkursu.

2. Siedziba Komisji Konkursu jest Zespdt Szkét Transportowo-Komunikacyjnych

im. Tadeusza Kosciuszki w Lublinie.

Komisja Konkursowa ustala kryteria oceny i tryb oceniania.

4. Komisja Konkursu czuwa nad poprawnoscia przebiegu Konkursu.
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PRZEBIEG KONKURSU

1. Konkurs polega na przygotowaniu projektu logo zwigzanego z 60-leciem szkoty,
zwanego w Regulaminie praca konkursowa.

2. Uczestnicy konkursu moga pracowac samodzielnie lub w grupach 2 - 3
osobowych.

3. Logo moze byé wykonany recznie lub dowolng technika komputerowa.

4. Prace nalezy sktadac do dnia 09.01.2020 r. w sekretariacie szkoty lub wystaé
pocztg elektroniczng na adres poczta@zstk.lublin.eu (temat: Konkurs na logo).

5. Prace konkursowe beda oceniane przez Komisje Konkursu.

6. Organizator wybierze trzy najlepsze prace konkursowe przyznajacim |, Il i lll
miejsce.

7. Woyniki kornicowe zostang podane do 10. 01. 2020 r. i zostang opublikowane na
stronie internetowej szkoty.

8. Kryteria oceny prac konkursowych:

o zgodno$é projektu z tematem konkursu i danymi naszej szkoty,

oryginalno$¢ znaku i tatwos¢ zapamietywania,

symbolike, czytelnosc i funkcjonalnosé projektu,

nowatorstwo w podejsciu do tematu,

o
o
o
o umiejetnosd taczenia tradycji z nowoczesnoscia,


mailto:%20poczta@zstk.lublin.eu

o estetyka wykonania projektu.

VIl. POSTANOWIENIE KONCOWE
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Odpowiedzialnosé za tresci konkursowe ponoszg ich autorzy.

Dla zwyciezcy i laureatéw przewidziano nagrody.

3. Organizator moze wykluczy¢ z Konkursu Uczestnika za naruszenie przez niego
zasad niniejszego Regulaminu.

4. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Komitet

Organizacyjny Konkursu.
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